Glupska grisen

Spelomgéng Anteckningar Summa

1

Slutpodng:

Vad behéver du?

* Penna
« Papper
+ Tarning

Hur gér man?

1. Sl& tarningen och I&t alla skriva ner siffran pd sin spelplan under anteckningar.

2. Mellan varje slag maéste alla spelade ta beslutet om de vill stoppa eller fortsatta i
spelomgdngen. Valjer man att stoppa skriver man inte ner nagra fler tarningsslag.

3. Nar alla tagit ett beslut slér ni tarningen igen och &terupprepar steg 1och 2.

4. Om tarningen slér 1innan du valt att stoppa raderas alla slag under omgéngen och
din summa blir noll.

5. S& fort en etta har slagits eller alla spelare har valt att stoppa, avslutas omgdngen.
Alla spelare adderar sina slag och skriver in summan.

6. Nar ni har spelat alla omgéngar raknar varje spelade ihop den totala summan frén
alla omgéngar — hogst podng vinner!

Vad trénar man p&? g?
S
| Glupska grisen fér barnen tréna pd addition och huvudrdkning. For de lite dldre trdnas

Aaven sannolikhet och strategi. NOBLASKOLAN






